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OBJETIVOS

Artes: OA1 -Crear trabajos de arte y diseños a partir de sus propias ideas y de la observación 
del: - entorno cultural: el hombre contemporáneo y la ciudad - entorno artístico: el arte 
contemporáneo y el arte en el espacio público (murales y esculturas).

OA3 -Crear trabajos de arte y diseños a partir de diferentes desafíos y temas del entorno 
cultural y artístico, demostrando dominio en el uso de: - materiales de modelado, de reciclaje, 
naturales, papeles, cartones, pegamentos, lápices, pinturas e imágenes digitales - herramientas 
para dibujar, pintar, cortar, unir, modelar y tecnológicas (rodillos de grabado, sierra de calar, 
mirete, cámara de video y proyector multimedia, entre otros) - procedimientos de pintura, 
grabado, escultura, instalación, técnicas mixtas, arte digital, fotografía, video, murales, entre 
otros

Música: OA 3: Escuchar música en forma abundante de diversos contextos y culturas, poniendo 
énfasis en: Popular (jazz, rock, fusión, etc.).

Tecnología: OA5 -Usar software para organizar y comunicar los resultados de investigaciones e 
intercambiar ideas con diferentes propósitos, mediante: -programas de presentación para 
mostrar imágenes, diagramas y textos, entre otros -hojas de cálculo para elaborar tablas de 
doble entrada y diseñar gráficos de barra simple y doble, circulares y de línea, entre otros.



El arte es un amplio mundo compuesto por 
distintas áreas de trabajo, llamadas 
lenguajes o disciplinas. De las cuales, las 
más conocidas son:

Dibujo, Pintura, Grabado y Artes en los 
espacios públicos (murales y esculturas)

http://www.portaldearte.cl/terminos/dibujo.htm
http://www.portaldearte.cl/terminos/pintura.htm
http://www.portaldearte.cl/terminos/grabado.htm


PASO 1 

Investiga con ayuda de un 

adulto las cuatro áreas de 

trabajo en el arte: 

Dibujo, Pintura, Grabado y

Artes en los espacios 

públicos (murales y 

esculturas).

http://www.portaldearte.cl/terminos/dibujo.htm
http://www.portaldearte.cl/terminos/pintura.htm
http://www.portaldearte.cl/terminos/grabado.htm


SELECCIONA 

De las cuatro áreas del arte investigadas: 

1.- Selecciona el arte en los espacios públicos (murales y esculturas).

2.- Realiza una disertación exponiendo sus características principales, contextos, 
materialidad, exponentes chilenos, del mundo y obras de las disciplinas que 
seleccionaste.

3.- Busca y escucha música que se caracterice con el tema a tratar para acompañar 
tu disertación (arte urbano)

4.- Incorpora el audio elegido a tu disertación, el cuál debes mencionar en algún 
momento de tu presentación. 

5.- Explica y argumenta los motivos de tu elección, de forma oral en tu disertación. 



CREAR 

Desarrolla un proyecto de mejoramiento del patio de tu establecimiento o un 
espacio público siguiendo a los siguientes pasos:

› Piensa en las características y funciones de objetos del patio del establecimiento 
(juegos para niños, bancas, otros) y plantea ideas para mejorarlo. Si no existen 
considéralo una buena opción para tu proyecto 
› Escribe tus ideas y realiza bocetos de objetos para tu proyecto por medio del 
dibujo o computador
› Selecciona los materiales y procedimientos para construir una maqueta de tu 
proyecto de mejoramiento.
› Construye la maqueta utilizan materiales reciclados. 



USA LA TECNOLOGÍA PARA TU PRESENTACIÓN… 

Realiza tu disertación, a través, de una presentación en PowerPoint.

La presentación debe contener: 

Portada 

Índice 

Introducción 

Desarrollo 

Imágenes 

Música que seleccionaste de inspiración. 

Fotografía de obra de arte que realizaste

Conclusión 

Finalmente debes grabar tu disertación presentando todas las actividades solicitadas.   



Cómo este proyecto 

Será evaluado con nota 

A continuación les dejo 

los criterios 

De evaluación…



Indicadores
Estos indicadores serán 

dados a conocer a 

través de una rúbrica, la 

cuál, será enviada con al 

menos una semana de 

anticipación a la fecha 

de entrega para su total 

tranquilidad. 

1. Responsabilidad 

2. Presentación del video (conceptos claros). 

3. Organización de ideas.

4. Seguimiento de instrucciones. 

5. Creatividad y originalidad.

6. Identificar y utilizar los principales 

botones de herramientas de software de 

presentación. 
7. Desarrollo de la percepción y 

discriminación auditiva. 
8. Desarrollo de la expresión creativa, a través de la 

música.



• Una vez terminado tu proyecto debes enviarlo al 

correo electrónico de Miss Karen: 

misskarenSC@gmail.com  

• Ante cualquier duda o consulta, la pueden hacer llegar 

a través de la aplicación News o al correo electrónico 

ya mencionado.   

• Si tienen alguna dificultad para enviar sus proyectos 

los pueden enviar a través del WhatsApp del 

establecimiento.

• Recuerden siempre enviar trabajos 

identificando el nombre del estudiante, curso 

y Proyecto que envía. 


